SAEL TENNIS DE TABLE BREHAL
Le jeu en  double :
 
- Première manche
Une fois le choix effectué, la paire qui doit servir la première, doit désigner son serveur. C’est en connaissant  le serveur que la paire qui relance désigne son relanceur.
- A la deuxième manche, il en est de même :
La paire qui sert désigne le premier serveur. La paire qui relance doit se mettre en conformité en positionnant le bon relanceur.
- A la troisième manche, il en sera de même
- A chaque début de manche, la paire qui doit servir a le choix de son serveur.
Par contre la paire qui relance a le choix du relanceur  à la première manche.
Pour les manches suivantes elle devra se mettre en configuration en fonction du serveur choisi.
